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White Paper
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HANDLUNGSFELD

Fur die Transformation der Baubranche hin zur Zirkularitat fehlt bislang ein
integraler Ansatz, der die Wiederverwendung von Bauteilen ermoglicht.

Die Bau- und Immobilienbranche steht vor grofien Herausforderungen Uber den gesamten
Lebenszyklus: Fortschreitende Ressourcenknappheit und die gesetzten Klimaziele erfordern
Ldsungen, wie z.B. die Wiederverwendung verbauter Ressourcen aus Bestandsgebauden in
bestehenden und/oder neuen Gebauden, im Sinne der Circular Economy. Der damit
verbundene Transformationsprozess kommt einem Kulturwandel im Sinne von “Form Follows
Resources Availability” gleich. Darlber hinaus erfordern politische Rahmenbedingungen,
insbesondere auf EU-Ebene ein vorausschauendes Handeln bei der Planung, Entwicklung
und Instandhaltung von Gebauden.

In Bestandsgebauden sind unterschiedliche wertvolle Materialien und Bauteile verbaut,
welche bei Abriss oder Umbau einer Wiederverwendung zugefihrt werden kénnten. Jedoch
fehlt es bis heute an einem integralen Ansatz, der sowohl die komplette Prozesskette als auch
unterschiedliche Bauteile und Materialien einschlie3t und die Briicke zwischen Materiallager
und Planung/Bau mit Sekundarbaustoffen schlagt. Die Bauplanung setzt bislang auf
Primarmaterialien, da nicht ausreichend Daten Uber Menge und Qualitdt von den in
Bestandsgebduden verbauten und fur eine Wiederverwendung geeigneten Bauteilen
vorliegen.

In den letzten Jahren haben sich vermehrt Akteur:innen aus Wissenschaft und Bauwirtschaft
mit dem Thema Wiederverwendung von Bauteilen beschaftigt. In dem Zuge haben sich
verschiedene Plattformen wie u.a. Concular, Loopfront und Madaster griindet, die den Bestand
von Bauteilen und Materialien dokumentieren. Bisher gibt es jedoch keine standardisierte
Schnittstelle bzw. Datenaufbereitung, die die Arbeit von Architekt:innen oder
Fachplaner:innen an zirkularen Konzepten ermdéglicht. Fur die Beschleunigung der zirkuldren
Transformation im Bausektor kann ein integratives Tool dazu beitragen, die
Wiederverwendungsraten von Materialien, Baustoffen und Bauteilen zu erhéhen. Gleichzeitig
bestehen jedoch zentrale Herausforderung entlang der Wertschdpfungskette vom Abriss bis
zum Neubau. Innerhalb des CEWI-Vorhabens hat sich daher die Projektgruppe “Simulator IT-
Tool" gegriindet und mit Akteur:innen des Sektors untersucht, welche Anforderungen an ein
solches Tool gestellt werden, um die Circular Economy im Gebaudesektor voranzutreiben.

DIE PROJEKTIDEE

»Simulator IT-Tool“ - Planungsprozess reloaded!

Entwurfswerkzeug flr Planer:innen auf Basis von Sekundarrohstoffquellen (anthropogenes
Materiallager). Der Planungsprozess wird “von hinten” gedacht. Zu Beginn stehen die Fragen:
"Welche Materialien/Bauteile stehen mir zur Verfigung und wie kann ein neues Gebaude mit
diesen Materialien/Bauteilen aussehen?" Das Tool soll Antworten auf diese Fragen geben und
eine systematische Analyse von Materialien und Bauteilen? sowie deren potenzielle
Wiederverwendung bereitstellen. Ganz nach dem Motto: Geplant wird mit dem, was zur
Verfligung steht.

1 N&here Informationen zu der Projektidee unter: www.cewi-projekt.de/simulator-it-tool/.
2 Bei der Projektgruppenarbeit wurden stehts Materialien und Bauteile in die Betrachtung integriert. Im
Folgenden wird der Fokus jedoch auf Materialien und deren Recycling und/oder Wiederverwendung gelegt.



http://www.cewi-projekt.de/simulator-it-tool/
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ZIEL DES PAPIERS

Dieses Papier stellt eine Zusammenfassung der Projektarbeit dar und soll vordergrindig
Softwareentwickler:innen, als potenzieller Beschleuniger fiir die Markteingliederung, Hinweise
fir eine mogliche Weiterentwicklung und Umsetzung des Tools geben. Wahrend der
Projektlaufzeit wurde deutlich: Die Wiederverwendung von Bauteilen aus Bestandsgebauden
kann einen essenziellen Beitrag zur Reduktion des Ressourcenverbrauchs und Aufkommen
von Emissionen im Gebaudesektor leisten und es gibt ein Bestreben innerhalb des Sektors
dies auch umzusetzen. Bislang fehlt es jedoch an einem integralen Ansatz, der die
Wiederverwendung von Materialien ermdglicht, was unter anderem an unterschiedlichen
Herausforderungen liegt, welche in diesem Papier skizziert werden. Aus den ausgezeigten
Herausforderungen werden konkrete Ableitungen und Empfehlungen fur die zukinftige
Entwicklung eines solchen Ansatzes aufgezeigt.

STATUS QUO

Die Etablierung wichtiger Schnittstellen zwischen Materiallager, Planungs-
software und Planer:innen geht nicht Gber Forschungsprojekte hinaus.

Planen und Bauen, das auf intelligente Materialkreislaufe setzt, erfordert eine systematische
Erforschung und Dokumentation von bestehenden Ansétzen fir die Um- und Weiternutzung
von in Bestandsgebauden verbauten Materialien, die in neue Geb&ude Uberfihrt werden
(anthropogene Lager). Transparente Informationen Uber Bestandsgebaude, wie sie bspw. im
Gebauderessourcenpass gefordert werden, stehen Wissenschaft und Industrie heute nicht in
systematisierter Form zur Verfigung.

Wichtige Forschungsprojekte, die die Wiederverwendung von Materialien oder Bauteilen, aber
auch den Ruckbauprozess fokussieren, sind bspw. die Arbeiten von Mettke3, die Projekte
Digital Deconstruction* und BAMB?®, bei denen Partner und Partner Architekten sich mit einem
Beitrag zu zirkularen Neubauten beteiligt haben. Weitere Beispiele sind die Projekte Reuse in
Construction® und Urban Mining’. Ein systematischer Uberblick zu diesem Thema ist bei
Rakhshan et al.? zu finden. Bei der Arbeit von Briitting® 1%, sowie den Projekten Fertigteil 2.0
bzw. ReCreate? werden alle Prozessschritte vom selektiven Rickbau, Uber die
Qualitatssicherung, bis zum Entwurf neuer Strukturen und der Realisierung berlcksichtigt. In
beiden Fallen beschranken sich die Projekte aber auf spezielle Bauteile (stabférmige
Stahlbauteile bzw. Stahlbetonfertigteile).

Vereinzelt sind kleinere Experimentalbauten®® # errichtet worden, wobei das Projekt ReCreate
bis 2025 den Bau von vier mehrgeschossigen Bauwerken mit wiederverwendeten
Stahlbetonfertigteilen in Deutschland, Schweden, Finnland und den Niederlanden plant.

Es zeigt sich eindeutig, dass der Grof3teil der Arbeiten sich aktuell auf einer theoretischen
Ebene beweqgt.

ANSATZ UND ZIELSETZUNG DES TOOLS

Bereitstellung von Wissen uber anthropogene Lager fir Wissenschaft und
Bauwirtschaft — Konzeption eines Prototyps fiur die Datengewinnung und
Markterprobung

Mit einem digitalen Simulator IT-Tool kann ein Werkzeug geschaffen werden, das die
Entwurfsplanung nach zirkularen Kriterien digital modellierbar und auswertbar macht. Dadurch
wird es moglich, Materialien zu erfassen und darauf aufbauend die Planung an den
vorhandenen Teilen auszurichten. Dariiber hinaus wird eine Bewertung des Oko-Potenzials
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durch den konkreten Einsatz von Re-Use und Recycling ermdglicht. Die Konzeption eines
derartigen Prototyps in Form eines Minimal Viable Products (MVP) bietet konkrete
Anknupfungspunkte fur die Markterprobungen und Datengewinnung fir die Entwicklung von
Anwendungen. Das langfristige Ziel, Geb&ude zirkular, intelligenter und umweltfreundlicher zu
konzipieren, kann mit einem solchen Tool erreicht werden.

NUTZEN FUR STAKEHOLDER UND DEN
GEBAUDESEKTOR

Vielseitige Vorteile untermalen die Notwendigkeit der Projektfortfihrung und
Tool-Entwicklung

Entscheidungsgrundlage fur Planer:innen und Entscheider:innen im Prozess der
Gebaudeplanung

Die Verwendung von Sekundarbaustoffen kann durch Anwendung des Tools deutschlandweit
skaliert und beschleunigt werden. Durch den Einsatz eines Simulator-Tools wird eine
Entscheidungsgrundlage fur oder gegen bestimmte Materialien gegeben und Gebaude-
Entwiirfe stehen friihzeitig zur Verfiigung und férdern somit eine Neu- oder Umbauplanung im
Sinne einer Kreislaufwirtschaft. Ebenso stehen  Entscheidungsgrundlagen  fir
Ruckbauplanung zur Verfigung und stellen eine verbesserte Datengrundlage fur Ruckbau-
bzw. Bestandserhaltentscheidungen dar. Eine Optimierung der Planungsziele im
Entwurfsprozess und Uber die gesamte Planung hinweg wird mdglich.

Bedienen einer Marktlicke fur Entwickler:innen digitaler Planungswerkzeuge

Planungsintegrierte Werkzeuge werden gebraucht, um vorhandene Ressourcen einfach
nutzbar zu machen und den gesamten Lebenszyklus von Gebauden bzgl.
Ressourceneffizienz und Umweltwirkungen zu prognostizieren und zu optimieren. Neue
digitale Werkzeuge wie BIM-basierte Workflows erméglichen durch informationsreiche 3D
Gebaude- und Datenmodelle die Durchfihrung von Analysen und Optimierung bereits in
frihen Planungsphasen mit geringem Kostenaufwand. Da immer mehr Planungswerkzeuge
digitalisiert werden, bietet sich fur diesen Markt eine enorme Chance, den Planungsansatz mit
sekundaren Materialien in denselben Ablauf zu integrieren, wie er derzeit existiert.

Kostenvorteile fir Bauherr:innen

Der Einsatz von Sekundarmaterialien wird zuklnftig fur Bauherriinnen immer relevanter
werden. Die Kosten fir die Deponierung von Abféallen werden absehbar, aufgrund von
geringeren Kapazitaten in Deutschland steigen. Dartber hinaus werden die Kosten fur den
Einsatz von Sekund&rmaterialien perspektivisch sinken, wodurch ein klarer Anreiz fir
Bauherr:innen entsteht. So kdnnen bspw. wertvolle Materialein aus leerstehenden und Kosten
verursachenden Gebauden wiederverwendet werden und die Kostenvorteile im Vergleich zu
Primarmaterialien genutzt werden.

Ressourcen- und Emissionseinsparungen im Gebaudesektor

Die Wiederverwendung von existierenden Bauteilen sowie die Einsparung neuer Ressourcen
und Emissionen bei der Herstellung von Materialien und Bauteilen wird gefordert. Dartber
hinaus ermdglicht das Simulator-Tool den effizienten Einsatz von Sekundarmaterialien auf
lokaler aber auch deutschlandweiter Ebene. Die daraus resultierenden Einsparungen von
Primarressourcen, Emissionen und Abféllen unterstiitzen die Einhaltung der festgesetzten
Klimaziele und erméglichen ein Wirtschaften innerhalb der planetaren Grenzen.
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HERAUSFORDERUNGEN UND PRAKTISCHE
ABLEITUNGEN

Wahrend der Projektarbeit konnten in zahlreichen Austauschen Herausforderungen
identifiziert werden, welche unter anderem die konkrete Entwicklung und weitere Planung
eines Simulator IT-Tools erschweren. Aus diesen Herausforderungen konnten weitreichende
Learnings und Empfehlungen abgeleitet werden, welche die Etablierung eines solchen Tools
unterstitzen kdnnen.

1. Bauteil- und Materialerfassung sind zeitlich aufwendig

Die konventionellen Bauweisen und mangeinde Erfassung von Schichtaufbau,
Materialzusammensetzung und Fugetechniken erschweren die Wiederverwendung von
Materialien. Zusatzlich durchbrechen Umbauten und Sanierungen die Regelmafigkeiten in
der Material- oder Bauteilnutzung. Eine Erfassung kann daher im Detail nur durch
Bestandserfassungen vor Ort geschehen und ist sehr aufwéandig. Um strukturelle Materialien
in die Kartographierung aufzunehmen, muss teilweise eine Verprobung oder ein Probertickbau
gemacht werden, da einzelne Bauteile und deren Fulgetechniken “von auflen” nur bedingt
erkennbar. Die DIN SPEC 91484 bietet dabei eine wichtige Grundlage, um diesen Prozess zu
vereinfachen.

= Fur eine effiziente Bauteil- und Materialerfassung missen aktuelle Prozesse mitgenutzt
werden. So kénnten z.B. bei der Erstellung des Schadstoffkatasters weitere Informationen
gesammelt werden, die auch fir die Wiederverwendung erforderlich sind.

2. Zwischenlagerung von Materialien stellt logistische Herausforderung dar und ist
aktuell mit Unzuverlassigkeit behaftet

Fur eine hinreichende Unterstitzung eines ReUse existiert aktuell kein ausreichender Markt.
Knappe rdumliche Ressourcen auf der Baustelle oder Baustellndhe fur die erforderliche
Zwischenlagerung sowie enge Bauzeitenplane setzen hier die Grenzen. Eine mdogliche
temporare Losung bis zur Etablierung eines ausreichenden Marktes kdnnen bspw.
Baustoffborsen sein, die jedoch durch Anlieferung, Zwischenlagerung und Abholung logistisch
aufwendig und kostenintensiv sind. Bei einer etwaigen Abstimmung zwischen Riickbau und
Neubau treten wiederum Herausforderungen bei der Sicherung und Vorhaltung der
Materialien bis zur Abholung sowie aufwéndigem Aufbau von noch fehlender
Wertschopfungsketten auf.

— Material und Bauteile missten bereits vor dem Rickbau erfasst, bewertet und digital fur
Planung und Wiedereinbau zur Verfligung stehen, sodass es vom Ausbau direkt im neuen
Objekt verbaut werden kann. Dies setzt eine erweiterte und belastbare Datengrundlage
voraus, damit Fachplaner:innen wissen, welches Material und welches Bauteil ihnen wann
zur Verfligung stehen wird.

— Die Logistik der Baustofflagerung muss professionalisiert und dadurch verlasslicher und
attraktiver werden.
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3. Integration von wiederverwendbaren Materialien in digitale Planungswerkzeuge
bislang nicht ausreichend

Auch die Integration der notwendigen Informationen in Planungswerkzeuge findet bisher nicht
ausreichend statt. Die Planungswerkzeuge sollten so konzipiert sein, dass die
wiederverwendbaren Materialien als erste Option gegenldber Primarmaterialien angezeigt
werden. Nur so kann “Form Follows Recources Availability” auch umgesetzt werden und die
Flachen der Zwischenlagerung stehen friiher wieder zur Verfligung.

— Eine Mdglichkeit bestinde darin, dass Planer:innen bei dem Entwurf eines Gebaudes von
den Planungswerkzeugen automatisch angezeigt wird, welche Materialien durch
wiederverwendete Ressourcen ersetzt werden kénnen und wo Primarmaterialien zum
Einsatz kommen sollten. Dabei missen alle statischen und GrélRenparameter
bertcksichtigt werden. Um eine flachendeckende Nutzung dieser Idee zu gewahrleisten,
musste diese Funktionalitat kostenlos verfiigbar sein bzw. als open source Software auf
alle gangigen Planungswerkzeuge anwendbar sein.

4., Spate Integration von Fachkompetenzen bei Projektentwicklung erschweren die
Wiederverwendung oder das hochwertige Recycling

In der Projektentwicklung innerhalb des Gebaudesektors sowie beim Planen und Bauen von
Gebauden nimmt die Zahl der Sonderfachleute stetig zu, wobei die ergebnisorientierte und
effiziente  Kommunikation oftmals eher erschwert wird. Gerade die KreislaufschlielBung
erfordert insbesondere fur eine Wiederverwendung oder hochwertiges Recycling und eine
Wiederverwendung einen umfassenden und vor allem frithzeitigen Austausch der Akteure am
Bau. Die Rickbau- und Sanierungsbetriebe sind meist die ersten Akteure, welche auf
Baustellen eintreffen. Haufig werden sie allerdings als letzte beauftragt und das, obwohl sie
faktisch den ersten Zugriff auf Materialien und Bauteile haben. Dem entsprechend verkirzt
sich die Zeit fur die RuUckbauplanung und Umsetzung effizienter Recycling- und
Wiederverwendungs-Konzepte.

= Fachkompetenzen mussen frihzeitigin den Planungsprozess integriert werden und
bereits in der Erstellung von Leistungsverzeichnissen einflieRen. Dies ist bereits heute gut
maoglich. Die Rickbau- und Sanierungsbetriebe kénnten dann einen weitaus grél3eren
Beitrag zu Recycling und Wiederverwendung von Materialien leisten, als dies derzeit der
Fall ist.
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FUNKTIONALE ANSPRUCHE AN DAS TOOL

Das systematische Dokumentieren verbauter Materialien und Baustoffe, die
Bereitstellung technischer Informationen, sowie die Bewertung nach Nach-
haltigkeitskriterien und der Zirkularitat der Materialien bilden die Grundlage des
Tools.

e Systematisches Dokumentieren: Zusammen mit der technischen Umsetzung ist es
wichtig, eine Grundlage zu schaffen, wie schon verbaute Materialien und Baustoffe
systematisch dokumentiert werden kénnen, um so einen Material- bzw. Baustoffkatalog
(bspw. anhand der DIN SPEC 91484, DIN 276 und z.B. KG300) als Grundlage fur den
Entwurf neuer Bauwerke zu liefern.

e Technische Informationen: Wesentliche Parameter fur die Katalogisierung sind bspw.
folgende notwendige technische Informationen: Schadstofffreiheit, Materialgite,
Geometrie, Verbindungsmittel, Materialart, U-Werte/Lambdawerte,
Brandschutzklassifizierung, vorhandene Prifzeugnisse, Lieferbarkeit, Gewahrleistungen,
Kosten, Lage im Bauwerk sowie der Qualitdtszustand.

e Bewertung von Nachhaltigkeitskriterien: Neben der Definition der technischen
Indikatoren liegt auch ein Fokus auf einer 6konomischen, 6kologischen und sozialen
Bewertung. Nur wenn die Auswirkungen von Ausbau und Einbau von Materialien nachhaltig
sind, ist die Anwendung des digitalen Entwurfswerkzeuges langfristig wirksam.

e Bewertung der Zirkularitat: Um die Zirkularitat zu bewerten, sind auf3erdem Informationen
bzgl. Anteil an Sekundarmaterial in Bauteilen sowie der Anteil an wiederverwendeten
Komponenten, die Demontierbarkeit und mdgliche Recyclingformen der Materialien in
Bauteilen relevant. Gleichzeitig missen Schadstoffe sowie gesundheitlich bedenkliche
Materialien identifiziert und dokumentiert werden. Diese Informationen kdnnen unter
Umstanden die Wiederverwendung oder -verwertung erschweren.

e CO»-Bilanzierung: Ubergeordnet muss eine CO:-Bilanz berechnet und im
Planungsprozess die notwendigen Informationen definiert werden. Aus einer 6kologischen
Sichtweise ist eine Wiederverwendung oder -verwertung inkl. Ausbau, Aufbereitung und
Transport nur sinnvoll ist, wenn die Emissionen im Vergleich zum Neuprodukt geringer sind.
Analog zur CO2-Bilanz missen auch die Kosten Ausbau, Aufbereitung und Transport
berlcksichtigt werden. Hier kann sich, bei der Entwicklung des Simulator-Tools, an bereits
etablierten Datenbanken wie z.B. Okobaudat oder WECOBIS, orientiert werden.

SCHLUSSFOLGERUNGEN UND EMPFEHLUNGEN

Die dargelegten Herausforderungen bieten unter anderem die Grundlage fir konkrete
Empfehlungen an unterschiedliche Bereiche, um die Wiederverwendung Materialien mit Hilfe
eines integralen Ansatzes zu fordern. In den folgenden Bereichen zeigt sich besonders hoher
Handlungsdruck, sodass die Entwicklung und die Nutzung eines Simulator-Tools in die
Realitat umgesetzt werden kann.
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1. Die Rolle von Softwareunternehmen durch die Erweiterung ihres Portfolios: Die
Angebotsseite ausbauen und verstetigen

Softwareunternehmen haben das Potential die Verbindungsstelle zwischen Re-Use
Baustoffen und Planer:innen zu sein und damit die Angebotsseite auszubauen.

Die Bedienung der Angebotsseite von Re-Use Baustoffen setzt die Kenntnis voraus, welches
Material bzw. welche Bauteile wann und in welcher Qualitat zur Verfigung stehen. Dazu
mussen Material- und Bauteilstrome langfristig gekannt und gelenkt werden. Die DIN SPEC
91484 bietet daflr eine wichtige, erste Grundlage.

Die Idee eines zukunftigen IT-Simulators zeigt, wie Materialien und Bauteile aus dem Ruckbau
systematisch erfasst und konkret fur eine integrative Entwurfsplanung zur Verfugung gestellt
werden kénnen. Um so mehr Material im Simulator zur VerfiUgung steht, um so vielfaltiger sind
die Planungsmoglichkeiten damit.

Erstrebenswert ist es, dass Anbieter:innen von Planungstools die Wiederverwendung
von Baustoffen und damit die Zirkularitat im Bausektor als sinnvolle Portfolioergénzung
erkennen und L6sungen entwickeln, die Planer:innen den Re-Use von Baustoffen
vereinfachen und ermdglichen.

Konkrete Umsetzungsvorschlage sind:

Ein neues Plugin oder ein zusatzliches Produkt realisieren und in die Lésungen des
Softwareportfolios einbinden. Unter Bericksichtigung des aktuellen Wissensstandes der
Projektgruppe sollte der Umfang des Simulator-Tools umfassen:

e Simulation des Gebaudeentwurfs mit den vorhandenen wiederverwendeten Materialien aus
dem Materialkatalog

e Materialbibliothek mit Filtern, Suche, Bilddokumentation, Eigenschaften und Verortung auf
einer Landkarte

 Integration mit verschiedenen Materialdatenbanken, wie Okobaudat und WECOBIS,
Kostendatenbanken wie Sirados sowie notwendigen BIM-Modulen

e Erfassungstool zur Erfassung von Bauteilinformationen, QR-Codes zur spateren
Identifikation, sowie Nutzung von 3D Scan Verfahren zur Erstellung von 3D Objekten

e Ein Matchmaking von Modellanforderungen und Materialverfiigbarkeit zwischen
Entwurfstool und Materialbibliothek zur Planung und Auswertung von Szenarien und
Baustoff-Alternativen

e Visualisierung des Materialbestandes sowie der Gebaudetypen

e Gestaltungsvorschlage fir den Fall, dass die Verfligbarkeit der Materialien nicht mit den
Anforderungen des Planers tbereinstimmt

2. Kommunikative MaRBnahmen im Okosystem der Baubranche umsetzen und Circular
Economy Initiativen fordern

Die Schaffung von Dialogplattformen und der Austausch Uber Projekte wie CEWI sind nétig,
um Erfahrungen aus Praxis verschiedener Akteure entlang der Wertschopfungskette zu teilen
und wichtige Synergien zwischen bestehenden und neuen Ansatzen bei der
Wiederverwendung von Baustoffen und -materialien zu schaffen.

Von besonderer Bedeutung sind hier die Schnittstellen zwischen den Baustellen, etwaigen
Materiallagern, den aktuellen Planungstools/ Softwareentwickler:innen und den Planungs-
bzw. Architekturbiiros. Die aktive Forderung von Mediatoren ist mit Hinblick auf die Diversitat
der Stakeholder mit unterschiedlichen Bedirfnissen und Geschaftsmodellen von hoher
Relevanz.
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3. Konkretisierung von politischen Zielen und der Einsatz von Instrumenten fir
bessere marktliche Rahmenbedingungen und die Schaffung eines Marktes

Fir ein umfassendes Umdenken in der Baubranche und der langfristigen Lenkung von
Materialstromen im Sinne einer Kreislaufwirtschaft braucht es einen verléasslichen politischen
Fahrplan. Akteure entlang der Wertschépfungskette brauchen klare Rahmenbedingungen, die
den Markt férdern (Angebot und Nachfrage schaffen), zirkuldres Bauen attraktiv machen und
Planungssicherheit gewahrleisten.

Zirkulares Bauen ist durch den fehlenden Markt fir Re-Use Bauteile und die Logistik fur die
Lagerung von Material bislang nicht profitabel. Die Nachfrageseite spielt dabei eine
entscheidende Rolle, da ohne Nachfrage kein Angebot bestehen kann. Um den Markt fur
Materialien oder Produkte aus Recycling und Re-Use zu unterstiitzen, sind bestimmte
politische Instrumente erforderlich.

Regulatorische Anreize setzen: Es braucht gezielte Férderprogramme, um die Entwicklung
von Innovationen zu unterstitzen. Denkbare Anreize sind steuerliche Erleichterung bei der
Mehrwertsteuer beim Einsatz von Re-Use Bauteilen oder Rezyklaten. Fir diese
Sekundarmaterialien und -bauteile braucht es insbesondere eine effiziente und
kostengunstige Zwischenlagerung. Soweit sich der zirkulare Ansatz in der Anlaufphase nicht
ausreichend etablieren lasst, konnen Bauhofe als Handelsplatze ein  mdglicher
Zwischenschritt umfunktioniert werden.

Standards etablieren: Ubergreifend braucht es Standards fiir die Erfassung des
Nachnutzungspotenzials von Materialien im Bestand, bezogen auf deren Qualitat und
Quantitat. Eine breite Etablierung des Pre-Demolition Audit® gemaR DIN SPEC 91484 vor
Abriss durch  Sensibilisierung und eine Verpflchtung zur Erstellung eines
Gebauderessourcenpass bei Neubau oder Sanierung kann hier forderlich fiir eine verlassliche
Datengrundlage sein.

Etwaige Anreiz- und ordnungsrechtlichen Instrumente haben das Potential eine Grundlage fur
die Fitterung eines Simulator-Tools mit relevanten Daten zu bilden. Zentral wird die
Marktbereitschaft zum breiten Einsatz des Tools sein.

@ Am Ende der Entwicklung sollte ein moglichst freier Markt mit
ausreichend Angebot und Nachfrage stehen, bei dem Material und

v Bauteile unmittelbar aus dem Riickbau direkt in ihre Nachnutzung
@ ’ . gehen- mit minimalen logistischen Verwerfungen.

3 Eine standardisierte Methode, um den Zustand eines Gebaudes vor dem Abriss oder der Entkernung zu bewerten und die Art
und Menge der Abfallstoffe zu identifizieren, die bei der Demontage oder Entkernung anfallen werden.
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PROJEKTGRUPPE UND CEWI

Mitwirkende in der Projektgruppe:

> Abbruchverband Nord: Ralf Pietsch

assiduus?® Development GmbH: Alexandra Quint & René Brieden
Circular Berlin: Dina Padalkina

CIRCULAR STRUCTURAL DESIGN: Patrick Teufel

Concular: Julius Schaufele

Loopfront: Dirk Wagener

Madaster Germany: Dr. Patrick Bergmann

Partner und Partner: Jereon Meissner

TUV Siid: Hannes Raoul Endrif

V V.V V V V V V

Koordination seitens des CEWI-Vorhabens:
> Stiftung Klimawirtschaft: Aline de la Sauce
> Wouppertal Institut: Marina Fecke

L2l

Das Projekt findet im Rahmen des CEWI-Vorhabens statt. Bei CEWI entwickeln Uber 40
Unternehmen zusammen mit Akteuren aus Wissenschaft, Verwaltung und Politik innovative,
wertschopfungsibergreifende, zirkuldre Geschaftsmodelle und Pilotprojekte in den Sektoren
Gebaude und Automobil. Ziel ist es, Emissionen zu reduzieren, den Materialeinsatz zu
transformieren und eine systemische Veranderung der Branchen anzustofRen.

Das CEWI-Vorhaben besteht aus einem Konsortium des WWF Deutschland, der Stiftung
KlimaWirtschaft und dem Wuppertal Institut. Es wird vom Bundesministerium fur Wirtschaft
und Klimaschutz geférdert und durch das Bundesministerium fur Umwelt, Naturschutz,
nukleare Sicherheit und Verbraucherschutz fachlich begleitet.

KONTAKT

Stiftung KlimaWwirtschaft Wuppertal Institut fur Klima, WWF Deutschland
Linienstralle 139/140 Umwelt und Energie gGmbH Reinhardtstr. 18
10115 Berlin Doeppersberg 19 10117 Berlin
Tel.:+49 (0)30 2021 4320 42103 Wuppertal Tel.: 030 311777-0
www.klimawirtschaft.org Tel.: +49 202 2492-336 www.wwf.de

www.wupperinst.org
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